JS 04 - Szyfrowanie (22)

Napis (tancuch tekstowy), to cigg znakow ujety w cudzystowy lub apostrofy: "Wacek" lub "Wacek Libront'.
Napisem jest tez tzw. faricuch pusty: *’ lub ™"

Znaki w napisach sq ponumerowane (indeksowane). Pierwszy znak w napisie ma numer zero.

Dostep do pojedynczych znakow realizujemy za pomocg nawiasow [ ].

Pliki (2)

e W swoim folderze utwérz 2 nowe dokumenty: jsO4.html i js04.js
e Otworz oba dokumenty w notatniku, a dokument HTML w przegladarce
e Dokumentu HTML wklej tekst z ramki

<html>
<head>
<meta charset=utf8>
<title> SZYFROWANIE </title>
<script src=7js04.]js></script>
</head>
<body>
<script>
O0SO=prompt ("Wpisz swoje nazwisko i imie");
document .write (0SO) ;
</script>
</body>
</html>

e Zmien tytut strony SZYFROWANIE na swoje inicjaly
e Zapisz dokumenty i odswiez przegladarke
e  Whpisz swoje nazwisko 1 imi¢

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML
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Funkcje (2)

e Do dokumentu JS wpisz tekst z ramki

function BR() {document.write ("<br>") ;}
function WR(napis) {document.write(napis);}

funkcja BR() — wypisuje na stronie znacznik przejscia do nowego wiersza zamiast document.write(,, <br>");
funkcja WR(napis) — wpisuje na stronie napis zamiast document.write(napis);

e Zapomocy tych funkcji
- napisz na stronie Twoje nazwisko
- napisz pod spodem Twoje imi¢
e Zapisz dokumenty i od$wiez przegladarke

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML

XL E PR
oo e Ty




Funkcja Przestawny (2)

Ten typ szyfrowania przestawia znaki w innej kolejnosci. Najprostszym przyktadem takiego szyfrowania jest pisanie wspak.
Natomiast funkcja Przestawny() zamienia miejscami dwa kolejne znaki napisu podanego jako parametr.

e Do dokumentu JS wpisz tekst z ramki

[function Przestawny(n){
var d=n.length;
var w="";
for (var i=0;i<d-1;i=i+2){
var zl=n[il;
var z2=n[i+l];
W=w+z24z1;

}

if (dsi==1){
w=w+n[d=-1];

}

return w;

Petla iteruje w nastepujgcy sposob: 0, 2, 4, 6, 8...
Z napisu N pobieramy dwa kolejne znaki Z1[i] i nastepny Z2[i+1]
Do napisu W doklejamy te znaki w zmienionej kolejnosci
Jezeli napis N ma nieparzystq diugosé, to
na koncu napisu W doklejamy ostatni znak napisu N
e Wykonaj inspekcj¢ dokumentu JS - sprawdz, czy nie ma biedow

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu JS z funkcja

Szyfr przestawny (2)

e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wklej tekst z ramki

BR();

WR(0OSO);

BR();
WR(Przestawny(OSQ));

e Zapisz dokumenty i od$wiez strong
e \Whpisz swoje nazwisko i imi¢
na ekranie powinno pojawic sie ,, przestawione” Twoje nazwisko i imie

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML
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Funkcja Przesun (2)

Szyfr przestawieniowy stosowany juz w starozytnosci, w ktorym kazdy znak w napisie jest zastgpowany przez inny, oddalony
o stalq liczbe pozycji (tzw. klucz) w zestawie znakow (tzw. alfabecie). Zmienna ALF jest alfabetem i wpisana jest w postaci
tekstu i bedziesz jg mogl wklei¢ w swoj program.

ALF="AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSSTUVWXYZZZaabcédeefghijkllmnnodpqrsstuvwxyzzz "

e Do dokumentu JS wpisz tekst z ramki




e Do zmiennej ALF skopiuj caly napis

function Przesun(znak,klucsz) {
var ALF="ALBCCDEEFGHIJELEMNNOOPQRSSTUVWEYZZZagbocddeefghijklimnfiodpgrsstuvweyzss
var d=ALF.length;
var poz=ALF.indexCf (znak) ;
poz={(poz+klucsz) %d;
if (po=z<l) {poz=poz+d;}
return ALF[poz]

Funkcja Przesun() przesuwa ZNAK w alfabecie ALF o KLUCZ miejsc
Za pomocq polecenia indexOf() znajduje pozycje znaku w napisie ALF
do pozycji POZ dodaje KLUCZ i wykonuje operacje modulo
gdy nowa pozycja jest diuzsza niz ALF, to zliczanie od poczgtku alfabetu
jezeli pozycja jest ujemna, to powigksz o diugosc alfabetu — uwzgledniamy ujemny klucz
funkcja zwraca znak z nowej pozycji alfabetu ALF
e Wykonaj inspekcj¢ dokumentu JS - sprawdz, czy nie ma biedow

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu JS z funkcja
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function Przesun(znak,klucz){ Y
19 var ALF="AABCCDEEFGHIIKLEMNNCY
20 var d=ALF,length;

var poz=ALF.indexOf(znak);
poz=(poz+klucz)%d;

if (poz<@) [(poz=poz+d;}
return ALF[poz]

Przesuwanie znakow (2)
e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wklej tekst z ramki

BR();

WR('AY;

BR();
WR(Przesun('A',1));

e Zapisz dokumenty i od§wiez strong
e Wpisz swoje nazwisko 1 imi¢
instrukcje przesuwajq znak ‘A’ o jedng pozycje

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML
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Funkcja Cezar (2)

Nazwa szyfru pochodzi od Juliusza Cezara, rzymskiego wodza i polityka. Szyfrowal on prywatng korespondencje do swoich

przyjaciol, zapisang po tacinie, uzywajgc szyfru przesuwajgcego z kluczem 3. W typowych zastosowaniach szyfr korzysta z
tzw. tablicy kodow ASCII, my postuzymy sie alfabetem w zmiennej ALF, ktora jest wpisana w postaci tekstu i bedziesz jq
mogl wklei¢ w swoj program.

e Do dokumentu JS wpisz tekst z ramki



function Cezar(n,klucz) {
w:[l rl;
for (var i=0;i<n.length;i++) {
w=w+Przesun(n[i] , klucz) ;
}

return w;

Funkcja CEZAR przesuwa kazdg litere napisu N o liczbe miejsc opisang w parametrze KLUCZ
petla FOR wybiera kolejne znaki z napisu

przesuniety znak zostaje ,, wyliczony” za pomocq funkcji PRZESUN

przesuniete znaki sklejane sq w tancuch tekstowy w zmiennej W

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu JS z funkcja
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Szyfr Cezara (2)
e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wklej tekst z ramki

BR();

WR(0OSO);

BR();
WR(Cezar(0SO,1));

e Zapisz dokumenty i od$wiez strong
e Wpisz swoje nazwisko 1 imi¢

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML
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Liczby losowe (2)

Do testowania sortowania potrzebne sq nieuporzgdkowane dane liczbowe. Zamiast wpisywaé je recznie postuzymy sig
generatorem liczb losowych. Funkcja Losuj() zwraca losowg liczbe z okresionego przedziatu.

Listy sq strukturami danych, ktére mogq przechowywac wiele wartosci tego samego typu. To taka tablica, z komorkami na
przykiad na liczby.

e Do dokumentu JS wpisz tekst z ramki

|[function Losuj (pocz, koni){
return Math.floor (Math.random() * (koni-pocz+1)+pocz) ;

'}

Funkcja MATH.RANDOM daje rzeczywistq liczbe losowq z przedziatu 0..1
liczba jest mnozona przez ,,rozpietos¢” liczb (KONI-POCZ+1) i przesunigta o POCZ
a nastepnie zamieniana na liczbe catkowitq

e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wpisz tekst z ramki

var L=[];

|for (var i=0;i<20;i++){
L.push (Losuj(1,100));

-}

BR() ;

WE (L) ;




Losujemy 20 liczb z przedziatu <1..100> do tablicy L
Deklarujemy tablice L poczgtkowo pustq []
Za pomocq funkcji PUSH dodajemy nowy element na koniec tablicy

e Zapisz dokumenty i od$wiez strong

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki 1 dokumentu HTML
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Funkcja SortBab (2)

Sortowanie i wyszukiwanie informacji zajmuje wspotczesnym komputerom znaczq czesé czasu pracy i szybkosc algorytmow
wplywa znaczgco na jakosé pracy z programami. Wyobrazmy sobie, gdyby wyszukiwarka Google podawata wynik po 10
minutach w nieuporzqdkowany sposob!

Sortowanie bgbelkowe jest jednym z najpopularniejszych sposobow sortowania - porownujemy dwa kolejne elementy listy,
jezeli nie sq uporzqdkowane, to zamieniamy je miejscami.

e Do dokumentu JS wpisz tekst z ramki

function SortBab(lista) {
var d=lista.length;
for (var i=0;i<d;i++){
for (var j=0;j<d;j++){
if (listal[il<listaljl){
var 1=listalil;
listal[il=listaljl;
lista[jl=1

}
}
return lista;

Funkcja SortBab sortuje podang jako parametr liste — tablice liczb

Petla wewnetrzna (ze zmienng J) porownuje kolejne elementy listy i najwiekszy przesuwa na koniec

Petla zewnetrzna (ze zmienng 1) uruchamia petle wewnetrzng tyle razy ile elementow ma lista — za kazdym razem jedna
liczba przesuwana

Zamieniamy miejscami dwa elementy na liscie za pomocq dodatkowej zmiennej L

e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu JS z funkcja

Babelki (2)

e Do dokumentu HTML, przed znacznik </script> wklej tekst z ramKki

BR();

WR(L);

BR();
WR(SortBab(L));

wylosowane liczby w zmiennej L sq sortowane bgbelkowo
e Zapisz dokumenty i od§wiez strong
e Wklej do ramki zrzut ekranu okna przegladarki i dokumentu HTML
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